
https://kalaasamiksha.in/ 
Kalaa Samiksha - Volume 01, No  07, PP 241-272 Oct. 2025 (Total PP 32) 

ISSN : 3107- 4936(Online) 
Frequency – Monthly 

 255 

3. INDIAN ART IN THE DIGITAL AGE - IMAGES OF MODERNITY IN THE ART OF 

SATISH GUJRAL (󰇎ड󰇐जटल यगु मे󰇝 भारतीय कला - सतीश गजुराल क󰇛 कला मे󰇝 आध󰇎ुनकता क󰇛 

छ󰇏वया)ँ 

Indua* Pooja Guptab 

a Research Scholar, Department of Fine Arts, Swami Vivekananda Subharti University, NH-58, Delhi-

Haridwar Bypass Road, Meerut-250005 (India) 
b Head of Department, Fine Arts, Swami Vivekananda Subharti University 

aEmail: fineartsindu@gmail-com 

Abstract 

The 21st century has witnessed an unprecedented convergence of art and technology, profoundly impacting creative 
expression globally. India, renowned for its rich visual heritage, has embraced this digital transformation, ushering in a new 
era in contemporary art practices. This research paper explores the interconnections between Indian art and technological 
innovation, focusing specifically on the contributions of the multifaceted artist Satish Gujral. His experimental works in 
painting, sculpture, architecture, and mixed media are presented as a precursor to contemporary digital and new media art. 
The aesthetic strategies Gujral developed through his adoption of industrial materials, spatial experimentation, and audience 
participation are central to today's virtual reality, augmented reality, and artificial intelligence-based art forms. Furthermore, 
this research analyzes the evolving concepts of digital preservation, such as 3D archiving and virtual museums, which are 
redefining access to cultural heritage. Ultimately, this study situates Gujral's artistic legacy within the broader trajectory of 
tradition and innovation that is shaping Indian visual culture in the digital age. 

21वी󰇝 सदी ने कला और 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 के बीच एक अभूतपूव󰇟 संगम को ज󰇹म 󰇎दया है, 󰇐जसने रचना󰈘मक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊 क󰇛 󰈯󰇎󰈚याओ󰇝 को वै󰇔󰈅वक 󰈈तर पर 
गहराई से 󰈯भा󰇏वत 󰇎कया है। भारत, जो अपनी समृ󰊟 󰊇 󰈅या󰈘मक 󰇏वरासत के 󰇒लए 󰈯󰇑स󰊟 है, इस 󰇎ड󰇐जटल प󰇍रवत󰇟न के 󰈯भाव से समकालीन कला-󰈯थाओ󰇝 
मे󰇝 एक नए युग मे󰇝 󰈯वेश कर चुका है। यह शोधप󰈪 भारतीय कला और 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 नवाचार के अंतस󰇠बंधो󰇝 क󰇛 पड़ताल करता है, 󰇏वशेष 󰊂प से ब󰉻󰇏वध 
कलाकार सतीश गुजराल के योगदान को के󰇝 󰈬 मे󰇝 रखते 󰉻ए। 󰇐च󰈪कला, मू󰇎त󰇟कला, 󰈈थाप󰈘य और 󰇏म󰇑󰈺त मा󰇸यमो󰇝 मे󰇝 उनके 󰈯योगधमी󰇟 कायो󰇠 को समकालीन 
󰇎ड󰇐जटल और 󰇹यू मी󰇎डया आट󰇟 क󰇛 पूव󰇟पी󰇏ठका के 󰊂प मे󰇝 󰈯󰈈तुत 󰇎कया गया है। औ󰊣ो󰇏गक साम󰇏󰈜यो󰇝, 󰈈था󰇎नक 󰈯योग और दश󰇟क सहभा󰇏गता को अपनाकर 
गुजराल ने 󰇐जन सौ󰇝दय󰇟शा󰈈󰈪ीय रणनी󰇎तयो󰇝 को 󰇏वक󰇑सत 󰇎कया, वे आज क󰇛 वचु󰇟अल 󰇍रय󰇒लटी, ऑगमे󰇝टेड 󰇍रय󰇒लटी और आ󰇎ट󰇟फ󰇛󰇑सयल इंटे󰇒लजे󰇝स 
आधा󰇍रत कलाओ󰇝 के के󰇝 󰈬 मे󰇝 है󰇝। साथ ही, यह शोध 󰇎ड󰇐जटल संर󰊈ण क󰇛 बदलती अवधारणाओ󰇝 का 󰇏व󰈅लेषण करता है, जैसे 3डी आका󰇟इ󰇏व󰇝ग और 
वचु󰇟अल सं󰈜हालय, जो सां󰈈कृ󰇎तक धरोहर तक प󰉻ँच को पुनप󰇟󰇍रभा󰇎षत कर रही है󰇝। अंततः, यह अ󰇸ययन गुजराल क󰇛 कला󰈘मक 󰇏वरासत को परंपरा और 
नवाचार के उस 󰇏व󰈈तृत माग󰇟 मे󰇝 󰈈था󰇎पत करता है, जो भारतीय 󰊇󰈅य सं󰈈कृ󰇎त को 󰇎ड󰇐जटल युग मे󰇝 नई 󰇎दशा दे रहा है। 
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󰈯󰈈तावना 

21वी󰇝 सदी ने मानवीय 󰈯यासो󰇝 के 󰇏व󰇏भ󰇹न 󰊈े󰈪ो󰇝 मे󰇝 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 के गहन और ती󰈹 समावेश को देखा है, और इस 󰈯वृ󰇏󰊋 मे󰇝 कला एक 󰇏वशेष 󰊂प से उव󰇟र 

󰊈े󰈪 के 󰊂प मे󰇝 उभरी है। भारत, जो अपनी कला 󰇏वरासत के 󰇒लए 󰈯󰇑स󰊟 है, 󰇐जसमे󰇝 अज󰇹ता क󰇛 गुफा 󰇐च󰈪कारी से लेकर मुगल लघु󰇐च󰈪ो󰇝 तक क󰇛 परंपरा 
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शा󰇏मल है, इस तकनीक󰇛 संगम ने समकालीन कला-󰈯थाओ󰇝 मे󰇝 एक जीवंत प󰇍रवत󰇟न को ज󰇹म 󰇎दया है। 󰇎ड󰇐जटल उपकरणो󰇝, आ󰇎ट󰇟फ󰇛󰇑सयल इंटे󰇒लजे󰇝स, 

3डी 󰇎󰈯󰇝󰇎ट󰇝ग और वचु󰇟अल 󰇍रय󰇒लटी जैसी तकनीको󰇝 ने अब न केवल कला-󰇎नमा󰇟ण क󰇛 󰈯󰇎󰈚याओ󰇝 को ब󰇕󰈂क उसक󰇛 󰈯󰈈तु󰇎त और दश󰇟को󰇝 क󰇛 सहभा󰇏गता 

को भी आकार देना शु󰊂 कर 󰇎दया है। गुजराल क󰇛 कला󰈘मक कृ󰇎तयाँ, जो 󰇎नरंतर 󰈯योगध󰇏म󰇟ता से यु󰊊 है󰇝, 󰇎कसी एक शैली मे󰇝 सी󰇏मत नही󰇝 क󰇛 जा सकती󰇝 

और वे पारंप󰇍रक सौ󰇝दय󰇟शा󰈈󰈪 और 󰇏वक󰇑सत होती तकनीक󰇛 󰇏वधाओ󰇝 के बीच एक सश󰊊 सम󰇹वय क󰇛 󰊂परेखा 󰈯󰈈तुत करती है󰇝। उनका तकनीक󰇛 󰊇 

󰇏󰊦कोण, पारंप󰇍रक साम󰈜ी से हटकर नवाचार क󰇛 󰇎दशा मे󰇝 था, जो आज के मी󰇎डया कलाकारो󰇝 के तकनीक󰇛 समावेशन क󰇛 पूव󰇟पी󰇏ठका के 󰊂प मे󰇝 देखा 

जा सकता है (पोरवाल, 2019)। गुजराल क󰇛 󰇏व󰇏वध कला󰈘मक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊याँ जैसे 󰇏वभाजन क󰇛 पीड़ा को 󰇐च󰇎󰈪त करती उनक󰇛 󰈯ारं󰇏भक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊वादी 

󰇐च󰈪कला, भ󰈄य साव󰇟ज󰇎नक मू󰇎त󰇟याँ, और नई 󰇎द󰈂ली 󰇔󰈈थत बे󰇕󰈂जयम 󰊆तावास जैसी वा󰈈तु󰇑श󰈂प कृ󰇎तयाँ सभी नवाचार के 󰈯󰇎त उनके खुले 󰊇󰇏󰊦कोण का 

󰈯माण है󰇝। उनके 󰇏म󰇥󰈈ड मी󰇎डया कोलाज, औ󰊣ो󰇏गक साम󰈜ी का समावेश, और 󰈈था󰇎नक 󰈯योग यह दशा󰇟ते है󰇝 󰇎क वे कला क󰇛 व󰈈तुगत और स󰇹दभ󰇟गत 

󰈯कृ󰇎त को कैसे समझते थे। इस 󰊇󰇏󰊦कोण से गुजराल क󰇛 󰇏वरासत को पारंप󰇍रक 󰇑श󰈂पकला क󰇛 प󰇍रण󰇎त और भारतीय कला मे󰇝 󰇎ड󰇐जटल युग क󰇛 

शु󰊁आत के 󰊂प मे󰇝 देखा जा सकता है। यह 󰇏वचार हमे󰇝 आमं󰇎󰈪त करता है 󰇎क हम उभरती तकनीको󰇝 को केवल उपकरण न माने󰇝, ब󰇕󰈂क समकालीन 

कला󰈘मक 󰊇󰇏󰊦 को मूत󰇟 󰊂प देने वाले वैचा󰇍रक कारक के 󰊂प मे󰇝 देखे󰇝। 󰇐जस तरह गुजराल ने पारंप󰇍रक और आधु󰇎नक का मेल करते 󰉻ए एक संलयना󰈘मक 

प󰊟󰇎त अपनाई, उसी 󰈯कार आज के नए मी󰇎डया कलाकार आ󰇎ट󰇟फ󰇛󰇑सयल इंटे󰇒लजे󰇝स और 󰇎ड󰇐जटल इंटरै󰇕󰇥ट󰇏वटी के मा󰇸यम से कलाकार और कला-

कृ󰇎त क󰇛 भू󰇏मका को पुनप󰇟󰇍रभा󰇎षत कर रहे है󰇝 (ओजडे󰇏मर, 2022)। 

सूचना 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛, संचार नेटवक󰇟  और डेटा 󰇏वजुअलाइजेशन मे󰇝 तेजी से हो रही 󰈯ग󰇎त ने 󰊇󰈅य-सं󰈈कृ󰇎त क󰇛 सौ󰇝दया󰇟󰈘मक और सै󰊟ां󰇎तक 󰊂परेखा को गहराई 

से 󰈯भा󰇏वत 󰇎कया है। यह 󰊂पांतरण कला-इ󰇎तहास मे󰇝 पूव󰇟वती󰇟 प󰇍रवत󰇟नो󰇝 क󰇛 भाँ󰇎त है जैसे रेखीय प󰇍र󰈯े󰈊य क󰇛 खोज या फोटो󰈜ाफ󰇛 का आगमन 󰇐ज󰇹हो󰇝ने 

कला क󰇛 उ󰇵प󰇏󰊋 और उसके अनुभव को मूल 󰊂प से बदल 󰇎दया था। भारत मे󰇝 यह 󰇎ड󰇐जटल प󰇍रवत󰇟न कोई पृथक घटना नही󰇝 है, ब󰇕󰈂क यह एक ऐ󰇎तहा󰇑सक 

󰈯󰇎󰈚या का 󰇎ह󰈈सा है, 󰇐जसमे󰇝 कलाकारो󰇝 ने सदैव तकनीक󰇛 प󰇍रवत󰇟नो󰇝 का रचना󰈘मक 󰊂प से उ󰊋र 󰇎दया है। इसके साथ ही, 󰇎ड󰇐जटल 󰈚ां󰇎त ने कला-󰇎नमा󰇟ण 

के नए तरीको󰇝 को ज󰇹म 󰇎दया है, 󰇐जनमे󰇝 ए󰈂गो󰇍रद󰇏मक 󰇎डजाइन, इंटरै󰇕󰇥टव इं󰈈टॉलेशन, और वचु󰇟अल 󰈯दश󰇟नी 󰈈थलो󰇝 क󰇛 अवधारणाएँ शा󰇏मल है󰇝। इससे 

न केवल कला क󰇛 संवेदना󰈘मक श󰇏󰊊 बढ़ी है, ब󰇕󰈂क दश󰇟क क󰇛 भ󰇏ूमका भी एक 󰇎न󰇒󰈇󰈚य पय󰇟वे󰊈क से स󰇎󰈚य सहभागी मे󰇝 󰊂पांत󰇍रत 󰉻ई है जो गुजराल 

के 󰈈थाप󰈘य और मू󰇎त󰇟कला-कम󰇟 मे󰇝 अनुभवा󰈘मक सहभा󰇏गता पर उनके बल को 󰈯󰇎त󰇸व󰇎नत करती है। नवीन कला का यह सतत 󰇏वकास पारंप󰇍रक 

कला󰈘मक 󰈯󰇎तमानो󰇝 को चुनौती देता है और उ󰇹हे󰇝 पुनप󰇟󰇍रभा󰇎षत करता है (चने, 2018)। समानांतर 󰊂प से, गुजराल क󰇛 कला󰈘मक या󰈪ा भी इसी वैचा󰇍रक 

प󰇍रवत󰇟न को रेखां󰇎कत करती है जहाँ 󰈯󰇎󰈚या, 󰈯योग और समावेशन को औपचा󰇍रकता से अ󰇐धक मह󰇵व 󰇎दया जाता है। 

इस 󰈯कार, यह लेख सतीश गुजराल को भारतीय कला क󰇛 तकनीक󰇛 सहभा󰇏गता क󰇛 󰈄यापक 󰈯󰇎󰈚या मे󰇝 󰈈था󰇎पत करता है और तक󰇟  देता है 󰇎क उनक󰇛 

नवाचारपूण󰇟 󰇏वरासत समकालीन कला󰈘मक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊यो󰇝 मे󰇝 तकनीक क󰇛 प󰇍रवत󰇟नकारी 󰊈मता को समझने के 󰇒लए ऐ󰇎तहा󰇑सक संदभ󰇟 और वैचा󰇍रक 

अंत󰊇󰇟󰇏󰊦 दोनो󰇝 󰈯दान करती है। गुजराल के कायो󰇠 का 󰇎ड󰇐जटल और इम󰇑स󰇟व कला मे󰇝 हो रहे वत󰇟मान 󰇏वकासो󰇝 के साथ 󰇏व󰈅लेषण करते 󰉻ए, हम एक ऐसी 

रचना󰈘मक परंपरा का अनुसरण करते है󰇝 जो भारतीय संदभ󰇟 मे󰇝 कला󰈘मक सीमाओ󰇝 को लगातार पुनप󰇟󰇍रभा󰇎षत कर रही है। 

󰇎ड󰇐जटल यगु मे󰇝 भारतीय कला का 󰇏वकास – परंपरा और 󰊂पांतरण 

भारतीय कला पारंप󰇍रक 󰊂प से एक गहन आ󰇸या󰇓󰈘मक और अनु󰊧ा󰇎नक प󰇍र󰈯े󰈊य से 󰇏वक󰇑सत 󰉻ई है, जो सामुदा󰇏यक 󰈯थाओ󰇝 मे󰇝 󰇎न󰇎हत रही है और 

󰈯ाकृ󰇎तक रंगो󰇝, ह󰈈त󰇎न󰇏म󰇟त औजारो󰇝 तथा 󰈈थानीय 󰊉ान 󰈯णा󰇒लयो󰇝 पर आधा󰇍रत रही है। अज󰇹ता क󰇛 󰇏भ󰇏󰊋󰇐च󰈪ो󰇝 से लेकर खजुराहो क󰇛 मू󰇎त󰇟कला क󰇛 अ󰊝ुत 

कृ 󰇎तयो󰇝 और मुगल काल क󰇛 प󰇍र󰈇कृत लघु 󰇐च󰈪कलाओ󰇝 तक, भारतीय इ󰇎तहास के 󰈯󰈘येक यगु ने तकनीक󰇛 नव󰈯योगो󰇝 को देखा, जो सां󰈈कृ󰇎तक 󰇎नरंतरता 

और नवाचार दोनो󰇝 को 󰈯󰇎त󰇏ब󰇝󰇏बत करते है󰇝। ये कला 󰊂प सामा󰇐जक और धा󰇏म󰇟क वातावरण मे󰇝 गहराई से समा󰇎हत थे और सामू󰇎हक 󰈈मृ󰇎त तथा पहचान 

क󰇛 󰊇 󰈅या󰈘मक कथाओ󰇝 के 󰊂प मे󰇝 काय󰇟 करते थे। औप󰇎नवे󰇑शक 󰈯भाव और 󰈈वतं󰈪ता के बाद क󰇛 अव󰇐ध भारतीय कला के इ󰇎तहास मे󰇝 एक मह󰇵वपूण󰇟 मोड़ 

सा󰇏बत 󰉻ई। इस समय के दौरान प󰇔󰈅चमी यथाथ󰇟वाद और आधु󰇎नक अमूत󰇟 कला से 󰉻ए संपक󰇟  ने भारतीय कलाकारो󰇝 के बीच नए सौ󰇝दय󰇟बो󰇐धक 󰈯󰈅नो󰇝 को 

ज󰇹म 󰇎दया, 󰇐ज󰇹हो󰇝ने पारंप󰇍रक 󰊂पो󰇝 को वै󰇔󰈅वक 󰇏वमशो󰇠 के भीतर 󰇎फर से प󰇍रभा󰇎षत करना शु󰊂 󰇎कया। इस 󰈯󰇎󰈚या ने एक संकर कलाभाषा को ज󰇹म 

󰇎दया, 󰇐जसने 󰈈वदेशी परंपराओ󰇝 को आया󰇎तत तकनीको󰇝 और वैचा󰇍रक ढाँचो󰇝 के साथ समरस 󰇎कया (जायसवाल, 2019)। 

20वी󰇝 सदी के उ󰊋राध󰇟 मे󰇝 󰇎ड󰇐जटल युग के आगमन 󰇏वशेषकर कं󰇺यूटर, 󰇎ड󰇐जटल इमे󰇐ज󰇝ग, और इंटरे󰇕󰇥टव मी󰇎डया के 󰈯सार ने भारतीय कला को एक 

प󰇍रवत󰇟नकारी दौर मे󰇝 󰈯वेश कराया। एक नया हाइ󰇏󰈱ड 󰊈े󰈪 उभरा, 󰇐जसमे󰇝 पारंप󰇍रक शैली और अ󰈘याधु󰇎नक 󰇎ड󰇐जटल तकनीको󰇝 का संलयन 󰉻आ । इस 

एक󰇛करण ने पारंप󰇍रक सौ󰇝दय󰇟शा󰈈󰈪 को न केवल नए संदभ󰇟 मे󰇝 󰈯󰈈तुत 󰇎कया ब󰇕󰈂क कलाकारो󰇝 को सृजन, 󰈯सार और दश󰇟क सहभा󰇏गता के 󰇒लए नवाचारी 

उपकरण 󰈯दान 󰇎कए, 󰇐जससे कला के प󰇍र󰊇󰈅य मे󰇝 मौ󰇒लक 󰊂प से प󰇍रवत󰇟न आया। 󰇎ड󰇐जटल मी󰇎डया तकनीको󰇝 के उपयोग जो 󰇎क सुलभता, पुन󰊁󰇵पादन, 

इंटरए󰇕󰇥ट󰇏वटी और 󰈄यापक प󰉻ँच 󰈯दान करती है󰇝, ने कला तक प󰉻ँच को और अ󰇐धक लोकतां󰇎󰈪क बनाया है। कलाकार अब न केवल नई कृ󰇎तयाँ बनाने 
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के 󰇒लए सॉ󰇻टवेयर अनु󰈯योगो󰇝 का उपयोग करते है󰇝, ब󰇕󰈂क 󰈯ाचीन कलाओ󰇝 के पुनस󰇠र󰊈ण और वचु󰇟अल पुन󰇎न󰇟मा󰇟ण तथा 󰇎ड󰇐जटल कहानी कहने के मा󰇸यम 

से सां󰈈कृ󰇎तक धरोहर को पुनजी󰇟󰇏वत भी करते है󰇝। यह एक मह󰇵वपूण󰇟 बदलाव है, जहाँ पारंप󰇍रक कला󰈘मक 󰇑स󰊟ांतो󰇝 और 󰇎ड󰇐जटल प󰊟󰇎तयो󰇝 का संगम 

कला के 󰈈व󰊂प और उ󰊡े󰈅य दोनो󰇝 को पुनप󰇟󰇍रभा󰇎षत करता है (ली, 2022)। 󰇎ड󰇐जटल तकनीक क󰇛 सव󰇟󰈄यापक उप󰇔󰈈थ󰇎त ने कला के सृजन, 󰈯सार और 

󰈜हण क󰇛 󰈯󰇎󰈚या को पूरी तरह बदल 󰇎दया है। इसके तहत वचु󰇟अल और इंटरे󰇕󰇥टव कला 󰈈थानो󰇝 क󰇛 󰇎नरंतर उप󰇔󰈈थ󰇎त ने दश󰇟को󰇝 को एक समावेशी अनुभव 

󰈯दान 󰇎कया है और सौ󰇝दय󰇟 मू󰈂य क󰇛 धारणाओ󰇝 को पुनः प󰇍रभा󰇎षत 󰇎कया है। इन 󰇎ड󰇐जटल मंचो󰇝 ने पारंप󰇍रक 󰊂पो󰇝 क󰇛 󰈯ामा󰇑णकता और संर󰊈ण को 

लेकर भी गहन 󰇏वमश󰇟 को ज󰇹म 󰇎दया है। यह 󰇎नरंतर संवाद परंपरा और नवाचार के बीच एक संतुलन क󰇛 आव󰈅यकता को दशा󰇟ता है, 󰇏वशेषकर जब 

सां󰈈कृ󰇎तक प󰇍र󰊇󰈅य ती󰈹 ग󰇎त से 󰇎ड󰇐जटाइज हो रहा हो। 󰈈थानीय कला󰈘मक परंपराओ󰇝 और वै󰇔󰈅वक 󰇎ड󰇐जटल तकनीको󰇝 के मेल से नई सां󰈈कृ󰇎तक 

अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊याँ ज󰇹म ले रही है󰇝, 󰇐जनमे󰇝 󰈈थानीय और वै󰇔󰈅वक का संलयन अ󰇎󰊞तीय संकर 󰊂पो󰇝 मे󰇝 होता है। यह 󰇏वकास कला सं󰈈थानो󰇝 और पेशेवरो󰇝 को 

अपने 󰇥यूरेटो󰇍रयल, शै󰊈󰇑णक और संवादा󰈘मक 󰊇󰇏󰊦कोणो󰇝 को अनुकू󰇒लत करने क󰇛 चुनौती देता है (अलसालेह, 2024)। हालाँ󰇎क, इन 󰈯ग󰇎तयो󰇝 ने 

सां󰈈कृ󰇎तक एक󰊂पता और वै󰇔󰈅वक मानक󰇛करण के चलते 󰈈थानीय कथाओ󰇝 के लु󰇺त होने क󰇛 आशंका भी बढ़ा दी है। 󰇎फर भी, 󰇎ड󰇐जटल मा󰇸यम ने जनता 

क󰇛 कला मे󰇝 सहभा󰇏गता को सश󰊊 󰇎कया है, 󰇐जससे वै󰇔󰈅वक दश󰇟क पारंप󰇍रक भारतीय कला को समय और 󰈈थान क󰇛 सीमाओ󰇝 से परे अनुभव कर पा रहे 

है󰇝। 

󰇎ड󰇐जटल नवाचार के साथ 󰊇󰈅य कला के संगम ने कलाकारो󰇝 को पारंप󰇍रक मा󰇸यमो󰇝 क󰇛 सीमाओ󰇝 से आगे जाकर ज󰇎टल और ब󰉻󰈈तरीय कथाओ󰇝 को 

अ󰇏भ󰈄य󰊊 करने मे󰇝 स󰊈म बनाया है। इस प󰇍रवत󰇟न ने सां󰈈कृ󰇎तक 󰈯सार क󰇛 नई संभावनाएँ पैदा क󰇛 है󰇝, साथ ही लेखक󰇛यता, मौ󰇒लकता, और अमूत󰇟 

सां󰈈कृ󰇎तक धरोहर के संर󰊈ण को लेकर नए 󰈯󰈅न भी खड़े 󰇎कए है󰇝। इंटरे󰇕󰇥टव तकनीके󰇝  जैसे वचु󰇟अल और ऑगमे󰇝टेड 󰇍रय󰇒लटी ने कला के उपभोग के 

तरीके को पूरी तरह से बदल 󰇎दया है, 󰇐जससे यह अ󰇐धक सहभागी और ग󰇎तशील हो गया है। ये 󰇎ड󰇐जटल उपकरण दश󰇟को󰇝 को समृ󰊟 सौ󰇝दय󰇟 अनुभव और 

सां󰈈कृ 󰇎तक धरोहर के साथ 󰈄य󰇏󰊊गत जुड़ाव 󰈯दान करते है󰇝, 󰇐जससे नई 󰈄या󰇦या󰈘मक 󰇏व󰇐धयो󰇝 का 󰇏वकास होता है (शी, 2019)। सं󰈜हालय और 

सां󰈈कृ󰇎तक सं󰈈थान तेजी से अपनी रणनी󰇎तयो󰇝 का पुनमू󰇟󰈂यांकन कर रहे है󰇝 ता󰇎क वे इन 󰇏वघटनकारी तकनीको󰇝 को अपनाकर उनका लाभ उठा सके󰇝 । 

वचु󰇟अल सं󰈜हालयो󰇝, इम󰇑स󰇟व 󰈯दश󰇟नो󰇝 और इंटरए󰇕󰇥टव अ󰇏भलेखो󰇝 के उदय ने दश󰇟को󰇝 क󰇛 भू󰇏मका को एक 󰇎न󰇒󰈇󰈚य पय󰇟वे󰊈क से स󰇎󰈚य सहभागी मे󰇝 बदल 

󰇎दया है। ये मंच पारंप󰇍रक कला क󰇛 प󰉻ँच को भौ󰇎तक सीमाओ󰇝 से परे ले जाते है󰇝, 󰇐जससे उन कलाकृ󰇎तयो󰇝 तक भी प󰉻ँच संभव हो पाती है जो अ󰇹यथा 

अ󰊇󰈅य या 󰊅ग󰇟म रहती󰇝। मी󰇎डया साम󰈜ी क󰇛 संकरता, 󰇏वशेषकर वै󰊉ा󰇎नक 󰊂प से संभव वचु󰇟अल पुन󰇎न󰇟मा󰇟णो󰇝 और इंटरए󰇕󰇥टव कथनो󰇝 के मा󰇸यम से, दश󰇟क 

सहभा󰇏गता को गहरा करती है और सां󰈈कृ󰇎तक 󰇏वरासत क󰇛 कथा󰈘मक अखंडता को मजबूत करती है (कापसे और 󰇐चवारन, 2020)। अंततः, यह तकनीक󰇛 

प󰇍रवत󰇟न कला क󰇛 पारंप󰇍रक सीमाओ󰇝 का 󰇏व󰈈तार करता है, जो 󰈄या󰇦या, संर󰊈ण और सृजन के 󰇒लए नए 󰇑󰊈󰇎तज 󰈯󰈈तुत करता है। भारतीय कला मे󰇝 

󰇎ड󰇐जटल मोड़ परंपरा से 󰇏वचलन नही󰇝 है, ब󰇕󰈂क उसका एक आधु󰇎नक 󰇏व󰈈तार है, एक ऐसा 󰇏वकास जो ऐ󰇎तहा󰇑सक 󰈯योगशीलता और नवाचार क󰇛 

󰇎नरंतर धारा के अनु󰊂प है। 

सतीश गजुराल, अतं󰇏व󰇟षयी और 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛-सवंा󰇎हत कला के अ󰈜󰊆त 

सतीश गुजराल क󰇛 󰇏व󰇏वध साम󰇏󰈜यो󰇝 और 󰈈थाप󰈘य 󰊂पो󰇝 को संयो󰇐जत करने वाली अ󰈜गामी 󰊇󰇏󰊦 उनके नवो󰇹मेषी 󰊇󰇏󰊦कोण और उभरती 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 

अवधारणाओ󰇝 के 󰈯󰇎त गहरी, सहज संल󰇧नता को दशा󰇟ती है एक कला󰈘मक 󰊆र󰊇󰇏󰊦 जो आज क󰇛 समकालीन कला 󰈯वृ󰇏󰊋यो󰇝 मे󰇝 󰇎नरंतर 󰈯󰇎त󰇸व󰇎नत होती 

है। औ󰊣ो󰇏गक साम󰇏󰈜यो󰇝 को साव󰇟ज󰇎नक 󰇏भ󰇏󰊋 󰇐च󰈪ो󰇝 मे󰇝 स󰇓󰇾म󰇒लत करने का उनका अ󰇏भनव 󰈯यास आज क󰇛 साइट-󰇏व󰇑श󰊦 󰇎ड󰇐जटल 󰈈थापना कलाओ󰇝 

और संव󰇐ध󰇟त यथाथ󰇟 अनुभवो󰇝 का पूवा󰇟भास करता है, जो पारंप󰇍रक दश󰇟क󰇵व को चुनौती देते 󰉻ए 󰈈था󰇎नक अ󰇹वेषण और सहभा󰇏गता को 󰈯ो󰈘सा󰇎हत करते 

है󰇝। 󰈈थाप󰈘य और मू󰇎त󰇟कला मे󰇝 󰈈था󰇎नक माग󰇟दश󰇟न पर उनका जोर, 󰇎ड󰇐जटल कला क󰇛 मूलभूत ग󰇎तशीलताओ󰇝 को 󰈯󰇎त󰇏ब󰇝󰇏बत करता है, जहाँ इं󰇎󰈬या󰈘मक 

प󰇍रवेश दश󰇟को󰇝 को स󰇎󰈚य सहभा󰇏गता क󰇛 ओर 󰈯े󰇍रत करते है󰇝। नई 󰇎द󰈂ली 󰇔󰈈थत बे󰇕󰈂जयम 󰊆तावास 󰇐जसे गुजराल क󰇛 󰈈थाप󰈘य कृ󰇎त के 󰊂प मे󰇝 󰈄यापक 

मा󰇹यता 󰈯ा󰇺त है इस सम󰇹वय का 󰈯तीक है (हेर और हमलीन, 2015)। 󰇎ड󰇐जटल 󰈚ां󰇎त से ब󰉻त पहले, गुजराल क󰇛 सृजना󰈘मक प󰊟󰇎त मे󰇝 वे अवधारणाएँ 

󰇎न󰇎हत थी󰇝 जो आज 󰇎ड󰇐जटल सौ󰇝दय󰇟शा󰈈󰈪 क󰇛 मूलभूत पहचान बन चुक󰇛 है󰇝। उनके 󰇏भ󰇏󰊋 󰇐च󰈪 और 󰇏म󰇑󰈺त-मा󰇸यम रचनाएँ अ󰇥सर रै󰇒खक आ󰇦यानो󰇝 को 

नकारती है󰇝, और इसके 󰈈थान पर, खुले 󰊇󰈅य भाषा के मा󰇸यम से 󰈄य󰇏󰊊गत 󰈄या󰇦याओ󰇝 को आमं󰇎󰈪त करती है󰇝। यह 󰊇󰇏󰊦कोण आज क󰇛 हाइपर󰇒ल󰇝󰇥ड और 

ए󰈂गो󰇍रद󰇏मक कला 󰇏वधाओ󰇝 क󰇛 तक󰇟 -संगत संरचना से मेल खाता है, जहाँ कला और दश󰇟क के बीच अथ󰇟 क󰇛 सह-󰇎न󰇏म󰇟󰇎त होती है। इसके अ󰇎त󰇍र󰊊, 

गुजराल क󰇛 कृ󰇎तयो󰇝 मे󰇝 󰊇󰇏󰊦गोचर अमूत󰇟 󰈗या󰇏म󰇎त उस रचना󰈘मक शु󰊟ता को दशा󰇟ती है जो ए󰈂गो󰇍रद󰇏मक 󰈯󰇎󰈚याओ󰇝 मे󰇝 देखी जाती है जैसे संतुलन, लय 

और 󰈈था󰇎नक तनाव जैसी 󰇏वशेषताएँ जो अब आ󰇎ट󰇟फ󰇛󰇑सयल इंटे󰇒लजे󰇝स से सहायक 󰊂प से उ󰇵प󰇹न क󰇛 जाती है󰇝। इस 󰈯कार, उनक󰇛 सहज कला󰈘मक समझ 

󰈯󰇎󰈚या󰈘मक और संगणक󰇛य सौ󰇝दय󰇟शा󰈈󰈪 क󰇛 एक 󰊆रदशी󰇟 समझ को 󰈯कट करती है। कला और 󰈈थाप󰈘य मे󰇝 󰈈थान और साम󰈜ी के बीच अंतः󰇎󰈚या क󰇛 

उनक󰇛 खोज आज क󰇛 परफॉमे󰇟󰇎टव और इंटरै󰇕󰇥टव 󰈈थापनाओ󰇝 का पूवा󰇟भास देती है, जो तकनीक󰇛 म󰇸य󰈈थता वाली समकालीन कलाओ󰇝 क󰇛 󰈯मुख 󰇏वशेषता 
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है󰇝। उनक󰇛 रचना󰈘मक प󰊟󰇎त भावा󰈘मक सौ󰇝दय󰇟शा󰈈󰈪 के 󰇑स󰊟ांत के साथ भी 󰈯󰇎त󰇸व󰇎नत होती है, जहाँ 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 भावना󰈘मक और सं󰊉ाना󰈘मक 󰊂प से 

स󰇓󰇾म󰇒लत अनुभवो󰇝 का मा󰇸यम बन जाती है। उनक󰇛 कला󰈘मक कृ 󰇎तयो󰇝 का इं󰇎󰈬य󰈜ा󰊫 च󰇍र󰈪 साम󰈜ी के चयन, 󰈈था󰇎नक 󰇏व󰇹यास और सां󰈈कृ󰇎तक 󰈯तीको󰇝 

के मा󰇸यम से यह दशा󰇟ता है 󰇎क वे 󰇎कस 󰈯कार संवेदना󰈘मक संल󰇧नता के ज󰇍रये कला󰈘मक अथ󰇟 क󰇛 रचना कर सकते है󰇝। इस 󰊇󰇏󰊦 से, गुजराल क󰇛 󰇏वरासत 

एक 󰇎न󰇒󰈇󰈚य 󰊇󰇏󰊦 से स󰇎󰈚य सहभा󰇏गता क󰇛 ओर प󰇍रवत󰇟न को दशा󰇟ती है, जहाँ दश󰇟क कला󰈘मक अनुभव का सह-󰇎नमा󰇟ता बन जाता है (वांग और लीउ, 

2021)। 

इस सहभा󰇏गता क󰇛 भावना को उनके कायो󰇠 मे󰇝 󰇎न󰇎हत जानबूझकर रखे गए अ󰈈प󰊦ताओ󰇝 󰊞ारा और भी 󰈯बल 󰇎कया गया है, जो 󰇏व󰇏वध और 󰈄य󰇏󰊊परक 

󰈄या󰇦याओ󰇝 को आमं󰇎󰈪त करती है󰇝। यह लचीलापन उन ब󰉻-󰇔󰈈थर धारणाओ󰇝 के समान है जो आज क󰇛 जनरे󰇎टव 󰇎ड󰇐जटल कला और इंटरए󰇕󰇥टव मी󰇎डया 

क󰇛 󰇏वशेषता है󰇝। समकालीन दश󰇟क इन कृ󰇎तयो󰇝 के साथ संवादा󰈘मक 󰈯󰇎󰈚या मे󰇝 शा󰇏मल होते है󰇝, जहाँ वे एकल संदेश को नही󰇝 खोजते, ब󰇕󰈂क कलाकृ󰇎त 

के अथ󰇟 को 󰈈वयं क󰇛 󰈄या󰇦याओ󰇝, 󰈯󰈅नो󰇝 और अनुभवो󰇝 के ज󰇍रये आकार देते है󰇝। यही ग󰇎तशील 󰇏व󰇎नमय आज क󰇛 󰇎ड󰇐जटल कला मे󰇝 भी देखा जाता है, जहाँ 

मानव और मशीन के बीच क󰇛 रचना󰈘मक भागीदारी से अथ󰇟 क󰇛 उ󰇵प󰇏󰊋 होती है। गुजराल के कायो󰇠 मे󰇝 लगातार ज󰇎टलता और नवीनता देखने को 󰇏मलती 

है, जो अब 󰇎ड󰇐जटल कला󰈘मक 󰊇󰇏󰊦कोणो󰇝 क󰇛 मूल 󰈯ेरणा बन चकु󰇛 है󰇝, 󰇏वशेष 󰊂प से उन 󰊇󰇏󰊦कोणो󰇝 मे󰇝 जो दश󰇟को󰇝 क󰇛 संल󰇧नता और 󰈄या󰇦या󰈘मक गहराई 

को अ󰇐धकतम करने हेतु 󰇎डजाइन 󰇎कए जाते है󰇝। ऐसी ज󰇎टलता दश󰇟क और कलाकृ󰇎त के बीच 󰇏वक󰇑सत होती 󰉻ई एक संबंध उ󰇵प󰇹न करती है जो आज 

क󰇛 रचना󰈘मक 󰈯णा󰇒लयो󰇝 क󰇛 बु󰇎नयाद है, जहाँ मानवीय संवेदनाएँ ए󰈂गो󰇍रद󰇏मक 󰈯󰇎󰈚याओ󰇝 को 󰇎नदे󰇟󰇑शत कर भावना󰈘मक 󰊂प से समृ󰊟 प󰇍रणाम उ󰇵प󰇹न 

करती है󰇝। यह सह-󰇎नमा󰇟ण क󰇛 धारणा कला को एक 󰇔󰈈थर व󰈈तु से एक 󰇎नरंतर 󰇏वक󰇑सत होती 󰉻ई अनुभव मे󰇝 󰊂पांत󰇍रत करता है (चुंग, 2021)। इस 

󰈯कार, सहभा󰇏गता, इमस󰇟न और ब󰉻-󰈄या󰇦या󰈘मकता के 󰈯󰇎त गुजराल क󰇛 सहज समझ उ󰇹हे󰇝 वचु󰇟अल 󰇍रय󰇒लटी रचना󰈘मकता के कई आधु󰇎नक प󰊟󰇎तगत 

सरोकारो󰇝 का पूव󰇟गामी बनाती है। उनक󰇛 कला󰈘मक दश󰇟नशा󰈈󰈪 आज के उन 󰈯यासो󰇝 के साथ मेल खाती है 󰇐जनका उ󰊡े󰈅य वचु󰇟अल 󰇍रय󰇒लटी ज󰇎नत 

कलाओ󰇝 मे󰇝 मानवीय 󰇎नयं󰈪ण और कला󰈘मक उ󰊡े󰈅य को सुर󰇑󰊈त रखना है। उनक󰇛 󰊇󰇏󰊦 इस त󰇶य को रेखां󰇎कत करती है 󰇎क रचना󰈘मक 󰈯󰇎󰈚याओ󰇝 मे󰇝 

मानवीय ह󰈈त󰊈ेप आज भी अ󰈘यंत 󰈯ासं󰇏गक है जो 󰈈वचालन और कला󰈘मक 󰈈वा󰇏म󰇵व पर हो रही 󰇐च󰇝ताओ󰇝 के बीच एक 󰈯भावशाली 󰈯󰇎त󰊂प 󰈯󰈈तुत करती 

है। हालाँ󰇎क, यह मह󰇵वपूण󰇟 है 󰇎क हम गुजराल क󰇛 कलाओ󰇝 और आ󰇎ट󰇟फ󰇛󰇑सयल इंटे󰇒लजे󰇝स ज󰇎नत इंटरै󰇕󰇥टव मी󰇎डया के बीच मौजूद मौ󰇒लक अंतर को 

पहचाने󰇝। भले ही 󰊂पा󰈘मक समानताएँ हो󰇝, गुजराल क󰇛 कलाओ󰇝 मे󰇝 अंत󰇎न󰇟󰇎हत उ󰊡े󰈅य, भावना󰈘मक गहराई और सां󰈈कृ󰇎तक अंतभा󰇟वना उ󰇹हे󰇝 ए󰈂गो󰇍रद󰇏मक 

󰊂प से उ󰇵प󰇹न कलाओ󰇝 से अलग करती है󰇝, जो अ󰇥सर एकल मानवीय आ󰇦यान या जीवंत अनुभव से र󰇎हत होती है󰇝। 󰇎फर भी, उनक󰇛 स󰇾पूण󰇟 कृ󰇎तयाँ इस 

बात का 󰈯माण है󰇝 󰇎क कला󰈘मक अंतः󰊇󰇏󰊦 󰇎कस 󰈯कार तकनीक󰇛 󰊂प से उ󰇹नत सौ󰇝दय󰇟 󰈄यवहारो󰇝 का पूवा󰇟भास और माग󰇟दश󰇟न कर सकती है (󰈰ै󰇝 क, 2021)। 

भारतीय कला मे󰇝 󰇎ड󰇐जटल सरं󰊈ण और 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 नवाचार 

सतीश गुजराल क󰇛 कृ󰇎तयो󰇝 के 󰇎ड󰇐जटल आका󰇟इ󰇏व󰇝ग ने पारंप󰇍रक संर󰊈ण क󰇛 सीमाओ󰇝 को पार कर 󰇒लया है। उभरते 󰈯यासो󰇝 मे󰇝 अब इंटरए󰇕󰇥टव वचु󰇟अल 

󰈯दश󰇟नी और ऑगमे󰇝टेड 󰇍रय󰇒लटी अनुभव शा󰇏मल है󰇝, जो उनके कला󰈘मक और 󰈈थाप󰈘य धरोहर को वै󰇔󰈅वक 󰈈तर पर अभूतपूव󰇟 प󰉻ंच 󰈯दान करते है󰇝। ये 

󰇎ड󰇐जटलीकरण 󰈯यास न केवल प󰉻ंच को आसान बनाते है󰇝, ब󰇕󰈂क 󰇎ड󰇐जटल कालातीतता क󰇛 चुनौ󰇎तयो󰇝 का उ󰊋र भी देते है󰇝, 󰇐जससे सां󰈈कृ󰇎तक 

कलाकृ󰇎तयो󰇝 क󰇛 दीघ󰇟का󰇒लक 󰈈था󰇏य󰇵व और उपयो󰇏गता सु󰇎न󰇔󰈅चत होती है। उ󰇹नत 󰇎ड󰇐जटल संर󰊈ण 󰇏व󰇐धयाँ जैसे उ󰇪च-󰇍रजॉ󰈂यूशन, 3डी पुन󰇎न󰇟मा󰇟ण, 

फोटो󰈜ामे󰈥ी और एआई-संचा󰇒लत पुन󰇟󰈈थापन सां󰈈कृ󰇎तक धरोहर क󰇛 अखंडता और 󰈯ामा󰇑णकता को भौ󰇎तक 󰊈य और पया󰇟वरणीय 󰇏गरावट से बचाने के 

󰇒लए मजबूत ढाँचे 󰈯दान करती है󰇝। ये तकनीक󰇛 रणनी󰇎तयाँ पारंप󰇍रक संर󰊈ण तकनीको󰇝 क󰇛 सीमाओ󰇝 और 󰇎ड󰇐जटल मी󰇎डया क󰇛 󰊈󰇑णक 󰈯कृ󰇎त को 󰇸यान 

मे󰇝 रखते 󰉻ए सां󰈈कृ󰇎तक सं󰈈थानो󰇝, अ󰇏भलेखागारो󰇝 और पु󰈈तकालयो󰇝 के 󰇒लए अ󰇎नवाय󰇟 बन गई है󰇝। 󰊇󰈅य 󰊂प से समृ󰊟 और ज󰇎टल कलाकृ󰇎तयो󰇝 󰇏वशेषकर 

सतीश गुजराल जैसे कलाकारो󰇝 󰊞ारा 󰇎न󰇏म󰇟त 󰇏भ󰇏󰊋󰇐च󰈪ो󰇝 और 󰈈थाप󰈘य संरचनाओ󰇝 के 󰇎ड󰇐जटल संर󰊈ण को अब 󰇏वरासत 󰈯बंधन मे󰇝 एक 󰈯ाथ󰇏मकता के 

󰊂प मे󰇝 देखा जा रहा है। इं󰇎डया 󰇎ड󰇐जटल हे󰇍रटेज 󰈯ोजे󰇥ट जैसी रा󰈇󰈥ीय पहलकद󰇏मयाँ यह दशा󰇟ती है󰇝 󰇎क सरकार अ󰈘याधु󰇎नक तकनीको󰇝 का उपयोग कर 

देश क󰇛 󰇏व󰇏वध सां󰈈कृ󰇎तक धरोहर का द󰈈तावेजीकरण और 󰈯चार-󰈯सार करने के 󰇒लए 󰈯󰇎तब󰊟 है। ये 󰈯यास न केवल गुजराल जैसे कलाकारो󰇝 क󰇛 

󰇏वरासत को सुर󰇑󰊈त रखते है󰇝, ब󰇕󰈂क भारत क󰇛 󰇏वशाल कला󰈘मक और 󰈈थाप󰈘य 󰇏वरासत के 󰈄यापक 󰇎ड󰇐जटलीकरण के 󰇒लए एक दोहराया जा सकने 

वाला और मापनीय मॉडल भी 󰈯दान करते है󰇝 (रेमो󰇝󰇎डनो, 2011)। हालां󰇎क, 󰇎ड󰇐जटल 󰇏वरासत 󰈯बंधन क󰇛 इस ओर बढ़ती 󰈯वृ󰇏󰊋 कई तकनीक󰇛 और 

वैचा󰇍रक चुनौ󰇎तयो󰇝 से भी जूझ रही है। ऐ󰇎तहा󰇑सक कृ󰇎तयो󰇝 का सटीक और साथ󰇟क 󰈯󰇎त󰇎न󰇐ध󰇵व सु󰇎न󰇔󰈅चत करने के 󰇒लए मजबूत मेटाडेटा ढाँचो󰇝 , अथ󰇟पूण󰇟 

डेटा संरचनाओ󰇝 और संदभ󰇟-󰈯संग से यु󰊊 󰇎ड󰇐जटल मॉडल क󰇛 आव󰈅यकता होती है । 3डी 󰈈कै󰇎न󰇝ग, एआई आधा󰇍रत छ󰇏व पुन󰇟󰈈थापन और वचु󰇟अल 󰇾यू󰇐जयम 

जैसे उपकरणो󰇝 के उपयोग से पारंप󰇍रक और आधु󰇎नक भारतीय कलाकृ󰇎तयो󰇝 का 󰇏व󰈈तृत द󰈈तावेजीकरण और पुन󰊁󰇵पादन संभव 󰉻आ है। अब गुजराल 

क󰇛 󰇏भ󰇏󰊋󰇐च󰈪ो󰇝 और 󰈈थाप󰈘य योगदानो󰇝 को 󰇑श󰊈ा, 󰇥यूरेशन और अनुसंधान उ󰊡े󰈅यो󰇝 के 󰇒लए 󰇎ड󰇐जटल 󰈈व󰊂पो󰇝 मे󰇝 सं󰈜󰇎हत 󰇎कया जा रहा है, 󰇐जससे उनक󰇛 

दीघ󰇟का󰇒लक सुर󰊈ा और प󰉻ँच सु󰇎न󰇔󰈅चत हो रही है (पांडेय और कुमार, 2020)। य े󰇎ड󰇐जटल 󰈯󰇎तकृ󰇎तयाँ संरचना󰈘मक 󰇏व󰈅लेषण और संर󰊈ण योजना 
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को समथ󰇟न देने के साथ-साथ शोधकता󰇟ओ󰇝, छा󰈪ो󰇝 और आम जनता को इम󰇑स󰇟व, इंटरए󰇕󰇥टव अनुभव भी 󰈯दान करती है󰇝। 󰇏वरासत से जुड़ने का यह प󰇍रवत󰇟न 

कलाकृ󰇎तयो󰇝 के 󰈯󰇎त देखने क󰇛 पारंप󰇍रक 󰊇󰇏󰊦कोण से हटकर ग󰇎तशील अ󰇹वेषण क󰇛 ओर बढ़ रहा है। हालां󰇎क इन तकनीको󰇝 क󰇛 संभावनाएँ 󰈯बल है󰇝, 

󰇎क󰇝 तु इनका पूण󰇟 पैमाने पर 󰇎󰈚या󰇹वयन उ󰇪च लागत और मानक󰇛कृत 󰇎ड󰇐जटल 󰇏वरासत रणनी󰇎तयो󰇝 क󰇛 अनुप󰇔󰈈थ󰇎त के कारण बा󰇐धत है। इस󰇒लए 

वै󰊉ा󰇎नक 󰊂प से सटीक और आ󰇏थ󰇟क 󰊂प से 󰈄यावहा󰇍रक 󰇎ड󰇐जटलीकरण 󰈯ोटोकॉल का 󰇏वकास आव󰈅यक है ता󰇎क 󰇎ड󰇐जटल 󰈯यासो󰇝 से कलाकृ󰇎तयो󰇝 के 

कला󰈘मक मू󰈂य और संर󰊈ण क󰇛 󰇔󰈈थ󰇎त का 󰈯ामा󰇑णक 󰈯󰇎त󰇏ब󰇝ब 󰇏मल सके (बरबटी, 2018)। इन 󰇎ड󰇐जटल काय󰇟󰈯णा󰇒लयो󰇝 क󰇛 नवीनता इस बात मे󰇝 

󰇎न󰇎हत है 󰇎क ये 󰇏वरासत संर󰊈ण क󰇛 पूव󰇟वती󰇟 󰇏बखरी 󰉻ई चुनौ󰇎तयो󰇝 जैसे तकनीक󰇛 बाधाएँ, वैचा󰇍रक 󰇏व󰈅वसनीयता, और समान प󰉻ँच को एक󰇛कृत ढाँचो󰇝 

मे󰇝 समा󰇎हत कर सां󰈈कृ󰇎तक 󰇔󰈈थरता क󰇛 ओर बढ़ती है󰇝। इस संदभ󰇟 मे󰇝, गुजराल क󰇛 अंतः󰇏वषयी 󰇏वरासत उन उभरते 󰉻ए भारतीय कलाकारो󰇝 के 󰇒लए 󰇏वशेष 

󰊂प से 󰈯ासं󰇏गक हो जाती है जो कला󰈘मक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊 और तकनीक󰇛 नवाचार के संगम क󰇛 󰇎दशा मे󰇝 आगे बढ़ रहे है󰇝। उनके 󰊞ारा मा󰇸यमो󰇝 और साम󰇏󰈜यो󰇝 

के साथ 󰇎कया गया साहसी 󰈯योग आज उस पीढ़ी को 󰈯े󰇍रत करता है जो को󰇎ड󰇝ग, 󰈯ोजे󰇥शन मै󰇎प󰇝ग और इम󰇑स󰇟व एनवायरमे󰇝󰇰स को अपनी रचना󰈘मक 

अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊 का साधन बना रही है। इसके अ󰇎त󰇍र󰊊, इन तकनीको󰇝 का समावेश 󰇎न󰇒󰈇󰈚य दश󰇟कता से स󰇎󰈚य भागीदारी क󰇛 ओर एक बदलाव को उ󰇵󰈯े󰇍रत 

कर रहा है, जहाँ उपयोगकता󰇟 󰈄य󰇏󰊊गत और इंटरए󰇕󰇥टव सौ󰇝दय󰇟 अनुभवो󰇝 मे󰇝 भाग ले सकते है󰇝। यह भागीदारी मॉडल एक अंत󰇏व󰇟षयी 󰊇󰇏󰊦कोण को 󰈯ो󰈘सा󰇎हत 

करता है 󰇐जसमे󰇝 कला󰈘मक क󰈂पना और तकनीक󰇛 󰇏वशेष󰊉ता का समावेश होता है, 󰇐जससे कला 󰇎नमा󰇟ण और उसके 󰈯सार क󰇛 सीमाओ󰇝 का 󰇏व󰈈तार होता 

है। इस 󰈯कार, तकनीक न केवल एक संर󰊈ण उपकरण बनती है ब󰇕󰈂क नवीन कला󰈘मक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊यो󰇝 का 󰊂पांतरणकारी मा󰇸यम भी बन जाती है, जो 

भारतीय कला क󰇛 पी󰇎ढ़यो󰇝 तक 󰈯ासं󰇏गकता और जीवंतता को सु󰇎न󰇔󰈅चत करता है (क󰇺लान और लेनाडो󰇟, 2017)^{16} मह󰇵वपूण󰇟 󰊂प से, 󰈯ौ󰊣ो󰇏गक󰇛 

और सां󰈈कृ󰇎तक धरोहर का यह संगम प󰉻ँच के लोकतं󰈪ीकरण को बढ़ावा देता है, 󰇐जससे अ󰇐धक 󰈄यापक और 󰇏व󰇏वध दश󰇟क वग󰇟 भारतीय कला󰈘मक 

परंपराओ󰇝 क󰇛 खोज, सहभा󰇏गता और 󰇑श󰊈ण कर सकते है󰇝 वह भी ऐसे तरीको󰇝 से जो पहले कभी संभव नही󰇝 थे। ये नवाचार 󰇏वरासत 󰈈थलो󰇝 के अनुभव को 

󰈚ां󰇎तकारी 󰊂प से बदलने क󰇛 󰇎दशा मे󰇝 अ󰈜सर है󰇝, जहाँ 󰇔󰈈थर, शै󰇑󰊈क 󰈯दश󰇟न अब जीवंत, 󰈄या󰇦या󰈘मक वातावरणो󰇝 मे󰇝 प󰇍रव󰇎त󰇟त हो रहे है󰇝 जो जनसामा󰇹य 

क󰇛 सराहना और समझ को गहराई 󰈯दान करते है󰇝। 

󰇎न󰈇कष󰇟 

भारतीय कला मे󰇝 तकनीक󰇛 समावेश एक ऐसे 󰇎नणा󰇟यक मोड़ का संकेत है, जो न केवल कला क󰇛 रचना 󰈯󰇎󰈚या को बदल रहा है, ब󰇕󰈂क उसके अनुभव, 

संर󰊈ण और 󰈯सार के 󰈈व󰊂प को भी प󰇍रव󰇎त󰇟त कर रहा है। सतीश गुजराल क󰇛 कला󰈘मक 󰇏वरासत इस प󰇍रवत󰇟न क󰇛 अ󰇎󰊞तीय 󰇏मसाल 󰈯󰈈तुत करती है। 

󰇏म󰇑󰈺त मा󰇸यमो󰇝, 󰈈था󰇎नक संरचना और अंत󰇏व󰇟षयी अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊यो󰇝 के 󰈯योग 󰊞ारा गुजराल ने उन वैचा󰇍रक संरचनाओ󰇝 क󰇛 पूव󰇟 क󰈂पना क󰇛 थी, जो आज 

󰇎ड󰇐जटल और इंटरै󰇕󰇥टव कलाओ󰇝 क󰇛 पहचान है󰇝। उनके कायो󰇠 ने 󰊂प और काय󰇟, भावना और तकनीक, तथा परंपरा और नवाचार के बीच क󰇛 सीमाओ󰇝 को 

󰇏मटा 󰇎दया, ये सभी आज क󰇛 समकालीन कला󰈘मक 󰈯वृ󰇏󰊋यो󰇝 क󰇛 आधार󰇑शला है󰇝। यह शोध यह 󰇑स󰊟 करता है 󰇎क गुजराल का काय󰇟 भारतीय कला मे󰇝 

कला󰈘मक 󰊇󰇏󰊦 और तकनीक󰇛 नवाचार के बीच बढ़ते संबंधो󰇝 को समझने के 󰇒लए एक 󰈯भावशाली मॉडल 󰈯󰈈तुत करता है। साथ ही, यह 󰇎ड󰇐जटल संर󰊈ण 

के मह󰇵व को भी रेखां󰇎कत करता है जैसे आ󰇎ट󰇟फ󰇛󰇑सयल इंटे󰇒लजे󰇝स आधा󰇍रत पुन󰇟󰈈थापन, 3डी 󰈈कै󰇎न󰇝ग और इम󰇑स󰇟व 󰈯दश󰇟नी जो न केवल सां󰈈कृ󰇎तक 

अतीत को संर󰇑󰊈त करते है󰇝, ब󰇕󰈂क भ󰇏व󰈇य क󰇛 रचना󰈘मक संभावनाओ󰇝 के 󰇒लए भी मंच 󰈯दान करते है󰇝। जैसे-जैसे सं󰈜हालय, कलाकार और सं󰈈थान तेजी 

से 󰇎ड󰇐जटलीकृत होते संसार के अनु󰊂प 󰈈वयं को ढालते है󰇝, परंपरागत सौ󰇝दय󰇟बोध और तकनीक󰇛 मा󰇸यमो󰇝 का संगम केवल एक 󰈯वृ󰇏󰊋 नही󰇝, ब󰇕󰈂क 

सां󰈈कृ󰇎तक अ󰇏भ󰈄य󰇏󰊊 क󰇛 एक अ󰇎नवाय󰇟 और सतत 󰇏वक󰇑सत होती 󰇎दशा बन गया है। इस अ󰇸ययन से 󰈈प󰊦 होता है 󰇎क 󰇎ड󰇐जटल युग केवल अतीत से 

󰇏वचलन नही󰇝 है, ब󰇕󰈂क उसका पुनरा󰇏व󰈇कार है। गुजराल के 󰈯योगशील 󰊇󰇏󰊦कोण से लेकर आज क󰇛 󰇎ड󰇐जटल कलाओ󰇝 तक क󰇛 या󰈪ा यह दशा󰇟ती है 󰇎क 

भारतीय कला मे󰇝 परंपरा और नवाचार का संगम न केवल संभव है, ब󰇕󰈂क वह एक ऐसी सृजना󰈘मक परंपरा को ज󰇹म देता है जो वत󰇟मान को भ󰇏व󰈇य से 

जोड़ती है। 
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